CINE
KB  Photoshop — Verscherpen met High-Pass
Rumst

Zoals voor veel bewerkingen, kent Photoshop een aantal mogelijkheden voor het
verscherpen van foto’s. Een van de meest gebruikte methoden is het gebruik van de filter
“Sharpen”.

Deze heeft echter als nadeel dat ook onderdelen die geen verscherping nodig hebben toch
verscherpt worden, hetgeen zelfs storend kan werken.

Hieronder staat beschreven hoe dit kan vermeden worden door te verscherpen met “High-
Pass”

Om de juiste menupunten onder de rechter muisknop te krijgen, moet wel een van
nevenstaande tools geselecteerd zijn.
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Originele afbeelding

Layer Properties...

1

Blending Options...

Duplicate Layer...

Delete Layer

Convert to Smart Object
Rasterize Layer
Free Transform

Color Range..,
Load Selection...

Reselect

Klik rechts op de afbeelding en kies “Duplicate layer” (Laag dupliceren)

omoee ==

Duplicate: Background K

Pss ckground coy

Destination

Document: DSC_1323.MEF

Mame:

Klik OK
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View  Window Help| E v 505G
Last Filter Ctrl+F

2 & He

Conwvert for Smart Filters

Filter Gallery...
Liquify... Shift+ Crl+X
Vanishing Point... Alt+ Ctrl+V

Artistic
Blur
Brush Strokes
Distort

Moize
Pixelate
Render
Sharpen
Sketch
Stylize
Texture
Video
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Custom...

. m
'gimare Maximurm...

Browse Filters Online...

Minimum...
Offset...

Ga naar “Filter” > “Other” en kies voor “High Pass” (Overige — Hoogdoorlaat)

& e (g

Radius: I pixels
'_D

De waarde van de radius zit gewoonlijk tussen 0,9 en 1,3 maar kan afwijken, afhankelijk van
het onderwerp. Een waarde hoger dan 4 is af te raden. Klik op OK
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Verwijder de kleurresten met “CTRL + Shift” +U

Layer Properties...
Blending Options...
Duplicate Layer...
Delete Layer

Convert to Smart Object

Rasterize Layer

Free Transform

Color Range...
Load Selection...
Reselect

Klik rechts op de foto en kies “Blending options” (Opties voor overvioeien)
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=  lending Options
s — General Blending
oo opion= oot [N _

Drop Shadow 2
[C] Drop Opacity: Mormal MNew Siyle...

[7] Inner Shadow ———— Dissolve _
[F] Osker Gl - Advanced Blend V| Preview
Fill Opacity: |Darken
[7] Inner Glow i | Multiphy .
[7] Bevel and Emboss ok ok Calor Burn
[F] Contour Linear Burn
| Darker Color
[F] Tesdture |
[] Satin I Lighten
|5creen
[F] Color Overlay | Color Dodge
[7] Gradient Overlay - .~ |Linear Dodge (Add)
Blend If:
[F] Pattern Overlay Lighter Color
This Layer:
[] stroke Overday
i Emw
Underhying Layer: Hard Light
I Light '
i Linear Light
Pin Light
Hard Mix
Cifference
Exclusion
Hus
Saturation
Color
Luminosity

Kies uit het drop-down menu voor “Soft Light” of “Hard Light”. (Hard of zwak licht)

Layer Style
v — Blending Oplicns I
E—S—S. — General Blending
P T  S B Blend Mode:  soft [ight -
Drop Shadow - -
[C] Drop Opacity: [ 100 % Mew Style...
[7] Inner Shadow
- . Preview
] Outer Glow Advanced Blending
Fill Opacity: . : %
[F] Inner Glow - =
Channels: [J]R V]G E h
[ Rzaral and Frabees -

Met de “Fill Opacity” (vuldekking) kan je de verscherping nog optimaliseren.
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